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CONECTANDO Y SERVIENDO AL
ECOSISTEMA DE LA EDUCACIÓN

www.aberta.org.br

http://www.aberta.org.br/


Licencias abiertas

Padrones abiertos

Derechos digitales

Incentivo y reconocimiento de la autoria 
Criar, colaborar y compartir en la web
Remixes (adaptaciones) de buenas
prácticas

Autonomia y flexibilidad para cambios
Criar, colaborar y compartir
Sostenibilidad y seguridad

Aceso a la información, 
conocimiento y cultura
Liberdad de expressión
Privacidad y proteción de 
datos personales
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Juego de la 
Política de 
Educación
Abierta
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https://nuvem.aberta.org.br/index.php/s/xaCYCXEGcW6QMkf
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Punto de partida: 

Elegir la política a ser 
analizada en el juego
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